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Titel:  Hase und Jäger (20D_0027)  

Autor*in:  anonym (Falleinreichung durch Zentrum für Lehrer*Innenbildung, MLU)  

 

Wer? Erzieherin (E), Kinder (K1, K2)  1 
Wo? Kindertagesstätte im Bewegungsraum 2 
Wann? 11.03.2020 3 
 4 

Situation: Die Kinder können frei rennen, mit Bällen, Seilen oder Reifen spielen. Eine Gruppe von 5 
sieben Kindern spielt das Bewegungsspiel „Hase und Jäger“. 6 

K1 schubst K2 beim Losrennen hin. 7 

K2 steht auf und haut K1. 8 

K1 fängt an zu schreien. 9 

E kommt dazu und zieht K2 von den anderen Kindern weg. 10 

E: „Warum haust du K1?“ 11 

K2: „Der hat mich geschubst.“ 12 

E: „Aber deswegen hauen wir nicht gleich zu. Dann kannst du ihm sagen, dass dir das weh getan hat 13 
und er das beim nächsten Mal nicht mehr machen soll.“ 14 

K2 verschränkt die Arme vorm Körper. 15 

E: „Und jetzt entschuldige dich bei K1.“ 16 

K2: „Nö, das mache ich nicht.“ 17 

E: „Dann kannst du erstmal nicht mehr mitspielen. Wer andere Kinder haut und dann seinen Fehler 18 
nicht einsieht, kann nicht mit denen mitspielen.“ 19 

K2 (lauter): „Doch! Du bist gemein.“ 20 

K2 wechselt das Zimmer. 21 


